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* C= Center - SF= Small Forward - PG= Point Guard - PF= Power Forward - SG= Shooting Guard 


ISTITUTO SUPERIORE KAINAN SCUOLA SUPERIORE TOYOTAMA 
Club di Basket Club di Basket 


Kanagawa 


A rappresentare la prefettura di Kanagawa all’inter-high 
saranno l’Istituto Kainan e lo Shohoku. Mentre a livello 
nazionale si vanno determinando le altre squadre che 


parteciperanno al campionato, Rukawa manifesta al professor () n 
Anzai l'intenzione di trasferirsi in America. Il coach, pur capital gi b95 ore N° 
apprezzando le doti del ragazzo, si oppone, memore del el pes prova guKan® 
tragico epilogo che l’esperienza negli Stati Uniti aveva riservato Ne ep sio Pe! 


a un suo ex giocatore, e gli suggerisce di porsi intanto come 
obiettivo quello di diventare il cestista numero uno tra i liceali 
del Giappone. Il confronto con l'allenatore sprona Rukawa 

a concentrarsi unicamente su questo scopo, infondendogli 
una grinta esplosiva. Nel frattempo iniziano le vacanze 

estive, e la squadra di Akagi parte alla volta di Shizuoka per 
un ritiro d'allenamento di una settimana, lasciando a casa 
Hanamichi. Sakuragi, amareggiato dall’esclusione, scopre 

che il coach ha in mente per lui un ritiro molto speciale: un 
allenamento intensivo individuale, mirato a farlo crescere 

il più possibile in poco tempo. Hanamichi si dedica così alla 
pratica di ben ventimila tiri, prendendo coscienza dei propri 
difetti e perfezionando il suo stile. Grazie 
al sostegno della sua truppa di amici e 
di Haruko, Sakuragi porta a termine 
il suo “ritiro dei tiri”, coronato 
dall'acquisto di un nuovo 

paio di scarpe da basket. 
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VI SIETE >; 
LASCIATI 
FARE UN , 
CANESTRO // \ 
DOPO L'AL- 7 MA CHE 
TRO! a DIAMINE! PER- 
‘ CHÉ LE VOSTRE 
mi }; y PARTENZE 
A IN SONO SEMPRE 
IN UN fi 2 i A\ Il} così DISA- 
fio STROSE?! 
VI HANNO = 
SEGNATO x zz” a 
BEN 9 Ì 
PUNTI!! === 


COME 
TEMEVO, 


NAGAREKAWA, 
SEI TU L'ASSO, 
NO? 


OHI OHI... 
CREDEVO CHE 
AVREBBERO 
VINTO ALMENO 
LA PRIMA 
PARTITA... 


ZIONE DEL 
TOYOTAMA, 
UNA SCUOLA 
VETERANA 
DELL'INTER- 
HIGH, È 
RIMASTA IM- 


SCORSO PER- 
SINO LO SHOYO 
HA PERSO 
ALL'INTER-HIGH 
COL TOYOTAMA, 
NO? 


...CER- 
CANDO DI 
SEGNARE 


QUALIFICAZIONI 
n DI OSAKA, TRAN- 

PRIVI- | y, NE CHE NELLA 
LEO PARTITA PERSA 
cqrrat e CONTRO IL DAIEI 

OFFENSI- GAKUEN, LA 
VA... 2» MEDIA DEI PUNTI 

( SEGNATI È DI 


ANCHE SE 
QUEST'ANNO 
HANNO CAM- 
BIATO COACH, 
IL LORO STILE 
DI GIOCO NON 
È AFFATTO DI- 

VERSO. 


FONDO, PURE 

LO SHOHOKU 

È UNA SQUA- 
DRA DEL 
GENERE... 


SE IL PRINCIPIANTE SAKLIRAGI 
HA FATTO QUALCHE PROGRES- 
50 RISPETTO ALLE QUALIFI- 
CAZIONI, MAGARI SLICCEDERA 
QUALCOSA DI INTERESSANTE... 


QUINDI 
SIGNIFICA 
CHE ANCHE 
LO SHOHOKU 
SOFFRIRÀ 
PARECCHIO. 


PER CASO 
NON SARÀ CHE | 
TUOI COMPAGNI 
NON VOGLIONO 
PASSARTELA? 
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MIE REALI 
CAPACITÀ 
NON SONO 
QUESTE!! 


I IL TOYOTA- 
07 I / MmaÈ UNA 
--  squanra 
DAL RITMO 

VELOCE, 
ABILE NEL 
SEGNARE 

PUNTI. 


SAREBBE 
PERICOLOSO 
CONTINUARE AD 
ADEGUARSI A 
QUESTO RITMO 
ELEVATO, CHE E 
IL PIÙ CONGENIA- 
LE PER LORO. 


SI VEDE 
CHE È UNA 
SCUOLA VE- 


INGENUO! 


Ss 


n perfe 
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44 “SSVMYI ncertoè 
IT. XX) STATO INSERITO 
a da Y4] A TRA | TITOLARI 


SOLO PERCHÉ 


SIGNIFI- 
CA CHE IL 
SOTTO-. 
SCRITTO È 
INFERIORE 
PERSINO A 


È 
NECESSARIO 
PANCHINA 
YASUDA PER NON È 


TSK! COSÌ 
ABBIAMO 
PERSO 
L'OCCA- 
SIONE DEL 


z2 
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DE 
Su 
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SEMPRE VINTO 

CON PUNTEGGI 

INCREDIBILMEN- 
TE ALTI, EH? 


INVECE, LA 
PARTITA PERSA 
CONTRO IL DAIEI 
GAKUEN E STATA 

L'UNICA IN CUI 
HANNO SEGNATO 
POCHI PUNTI. 


ALMENO UN 
CANESTRO, 
CON CAL- 


SPECIALITÀ È IL 
GIOCO BASATO 
SULLA VELOCITÀ E 
LA CORSA, ALLORA 
DOBBIAMO CERCA- 


7E=& RE DI FERMARLI O 
N I RALLENTARLI! 
NOI NON SIAMO Ditta XÒ 
BRAVI SOLO NEL LEARN 
RUN & GUN, SIAMO | Il ì ARR 
CAPACI ANCHE - Ò x CS 
DI UN PIÙ ORTO- AES w 4 TS 
DOSSO ATTACCO i RIV TS I 
LENTO CON MOLTI NASA Ò 
PASSAGGI. E LA MANO mari 
RAGIONE È CHE... I \ \ N RARSÒ 
\\ \ \ \ Ì Ù =: 
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"QUANDO GLI AV- 
VERSARI SONO IN 
POSSESSO PALLA, 
TORNATE SUBITO 


) 
VELOCI NON 

MAGHI SAREMMO 

OY INFERIORI... 


DESSERO IN 
CONTROPIEDE, 
SAREBBE 


TUTTO INU- 


CAPISCO. VISTO 
SUL PALCO j | CHE NON POSSO- 
DEL CAMPIONATO fi NO BATTEREIL 
NAZIONALE SI È TOYOTAMA SULLO 
RISVEGLIA IL x Bi STESSO PIANO, 
SUO ISTINTO DA pa TANA HANNO CAMBIATO 
MAESTRO DELLA ° AI IL PROPRIO STILE 
COMPETIZIONE! rota de bl DI GIOCO. 


COACH ANZAI, 
IN GENERE 
SEMPRE IM- 
MOBILE, OGGI 


È RAPIDO NEL 


Ah 
SAL 
DOD, _{--/ sesuront 
TA tl 
% 


DI METTERE 
DENTRO 
UN'ALTRA 
PALLA! 


* UNA DIFESA INCENTRATA SULL'IMPEDIRE CHE L'AVVERSARIO MARCATO RICEVA PASSAGGI DAI COMPAGNI. 


‘UNITO 


fe x > 


DOPO UN MINU- 
TO DALL'INIZIO 
DELLA PARTITA 
IL PUNTEGGIO 
ERA ARRIVATO 
A9A0, MAL 
DECIMO MINUTO 


... ERA DIVENTATO 
DI 15 A 14, CONLO 
SHOHOKU CHE AVE- 
VA ACCORCIATO LE 
DISTANZE A UN SOLO 
PUNTO DI SVANTAG- 
GIO. UN RISULTATO 
DEL GENERE DOPO 10 
MINUTI LASCIAVA DE- 
DURRE CHIARAMENTE 
CHE ALLA FINE NON 
SAREBBE STATO UN 
MATCH DA PIÙ DI 
100 PUNTI. 


LA TATTICA 
DI ANZAI 
SI RIVELÒ 
EFFICACE. 


FINALMEN- 
TE ANCHE 
AKAGI SA- 
LIRÀ ALLA 
RIBALTA 
NAZIONA- 
LE... 


TA SIMILE!! 


DOPO UN MINU- 
TO DALL'INIZIO 
DELLA PARTITA 
IL PUNTEGGIO 
ERA ARRIVATO 
A9A0, MAL 
DECIMO MINUTO 
DEL PRIMO 
TEMPO... 


ERA DIVENTATO 
DI 15 A 14, CON LO 
SHOHOKLI CHE AVE- 
VA ACCORCIATO LE 
DISTANZE A UN SOLO 
PUNTO DI SVANTAG- 
GIO. UN RISULTATO 
DEL GENERE DOPO 10 
MINUTI LASCIAVA DE- 
DURRE CHIARAMENTE 
CHE ALLA FINE NON 
SAREBBE STATO UN 
MATCH DA PIÙ DI 
100 PUNTI. 


LA TATTICA 
DI ANZAI 
SI RIVELÒ 
EFFICACE. 


FINALMEN- 
TE ANCHE 
AKAGI SA- 
LIRÀ ALLA 
RIBALTA 
NAZIONA- 
LE... 


TOGLIENDO 
ME, SONO 
RIUSCITI A 


3 cat \/ È N-NON 


EVI PREN- 


AME be 
3 sr 4 


NÉ 


BENE, OGGI AKAGI 
PARE IN PERFETTA 
FORMA! CREDO 
CHE RIUSCIREMO A 
CAPOVOLGERE IL 


RISULTATO! 
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Jump Shot 


CAVOLI! 
MA CHI 
È QUEL 
«mPo?! 


SI CHIAMA 
QUEL CEN- 
TRO INCRE- 
DIBILE?! 


Î SINCERAMEN- 
2A} TE, NON AVE- 
XP VO MAI SENTI- È 


SÌ, STA AF- 
FRONTANDO 
ALLA PARI UN 
AVVERSARIO 
COME IL TO- 
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CHISSÀ 
CHE NE 
PENSANO | 
CAMPIONI? 
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QUI Miti 
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COACH DEL SANNOH 


GORO DOMOTO 


00077] 
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COACH DEL SANNOH 
KOGYO 
GORO DOMOTO 


CHISSÀ 
CHE NE 
PENSANO | 


QUANDO IL SOTTO- 
SCRITTO RIENTRERÀ 
IN CAMPO, ALLORA 
SI ANDRÀ A TUTTO 
GAS! NEL FRAT- 
TEMPO, STATEVENE 
ZITTI E BUONI! 


STRINGERCI = S ì 
A TENERE IL = NÙ 
i 


PUNTEGGIO G % 
È SÌ ye 
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SE z 
DAVVERO SEI — 
TU L'ASSO, = 


HA 
È 
AA 
TEA 
HA 
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) DN uY 


IN QUEL 
MOMENTO, 
SAKURA- 

GI CAPÌ 
CHE ERA 

QUAL- 
COSA DI 
STRAOR- 
DINARIO. 


du 
| 
| 


GRAZIE ALL'E- 
SPERIENZA ACCU- 
MULATA TIRANDO 
VENTIMILA JUMP 


PRESE REALMENTE 
LA MAESTRIA DEI 
TIRI DI RUKAWA. 


se/ +05%5202|| 


Kanagawa) : i ij (Osaka) 
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VII 


«..L'IDEALE DI SE 
STESSO CHE AVEVA 
IN MENTE, A CUI SI 
ERA CONTINUAMENTE 
ISPIRATO MENTRE 
ESEGLUIVA | VENTIMI- 
LA TIRI, COINCIDEVA 
CON L'IMMAGINE DEL 
SUO RIVALE. 


SEGIITECI SII @WICKED MANGA 


) SEGNO DA MINAMI 
QUEL GIORNO, 
IL TOYOTAMA SI 
RIPORTÒ SUBITO 
IN VANTAGGIO. 


Shohoku (Kanagawa)] 8 


Toyotama (osaka) 2 0 


NON AVREBBE MAI 
ABBANDONATO LA 
MARCATURA DI 
RUKAWA, UNA MA- 
. | TRICOLA CHE AVE- 
VA REGISTRATO 
NUMERI DA VERO 


DOVE? 
QUELLA 


RUKAWA È 
INCREDIBILE! 


SENTE SI STA FACEN 
UN GRAN È 
DO NOTARE 
ANCHE NEL 
CAMPIONATO 
NAZIONALE! 
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EN 


MIDDDKK 


3 A 


7 


(ULTU22zzz 


NS 
Hypa MO) 
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GUARDATE! 
PARE CHE IL 
PUBBLICO STIA 
OSSERVANDO 
LO SHOHOKU 
CON OCCHI DI- 
VERSI, EH? 


COLARE 
‘QUEL DUO 


i 


RI presunto 


west all 
Mn Ì TT 
e.Killer 


QUEL #4 È UN 
0550 DURO IN 
DIFESA! AVETE || 
VISTO QUELL'A- | | 
BILE LAVORO | | 
DI GAMBE! 


ESTREMA 

FACILITÀ, 

MA NON È 
COSÌ. 


1 


increvIBi- (f {1 | . 
LE. NA ill GEN O: 
\\\==<| STRO asso 


È PERSINO 
SUPERIORE 


Ac 


=" Esa 


Il presunto Ace Killer 


HA INIZIATO 
A GIOCARE A 
\ BASKET? 


i DOPO LA MOSSA 
= A SINISTRA, HA 
; FATTO ANCHE UNA 
PICCOLISSIMA FIN- 
TA DI UN TIRO! 


OSSERVA 
JARR BENE IL 
SUO GIO- 


D) 
A SL 6) 
CERCA CN . 
DI "RUBAR- 
Gu TUTTO VTLCESSS = 
queLLo cHe | \ ST 
PUOI IMPA- gi ;; > 


RARE. 1 v° Ss) 


RI 
S 
S 


SAREBBE 
AVVENUTO 


QUESTA PRESA 

DI COSCIENZA IN 
SEGUITO L'AVREBBE 
AIUTATO AD ACCELE- 
RARE ANCOR PIL LA 

SUA CRESCITA... 


— QUANDO 
È ENTRATO 
ALLE MEDIE 
TOMIGAOKA, 
ERA Glà 
PARECCHIO 
BRAVO... 


OH, CACCHIO, 
CHE STO DI- 
CENDO?I COSÌ 
PARE CHE STIA 
AMMETTENDO 
CHE ADESSO 
GLI SONO INFE- 
RIORE!! 


DA QUEL 
MOMENTO, SA- 
KURAGI CERCO 

DI SEGUIRE 
CON GLI OCCHI 
LE GIOCATE DI 


| LA SQUADRA cHE 


LO SHOHOKU SI 
TROVAVA DAVAN- 


Ml TI, IL TOYOTAMA, 


NON ERA UN 
AVVERSARIO 
SEMPLICE DA 
AFFRONTARE. 


SAI COM'È 
CHIAMATO 
QUEL RA- 
GAZZO? 


LA 
STAGIONE 
ESTIVA 
ORMAI È 
ANDATA. 


AVVERSA- 
RIO DELLO 
SHOHOKU E 
D\ IL TOYOTA- 


NOI 
DELLO SHoyo 
DOBBIAMO 
PUNTARE 
TUTTO SULLA 
WINTER CUP. 


NON DEVE 
SOTTOVA- 
LUTARE 
L'OSSESSIO- 
NE PER LA 
VITTORIA DEL 
TOYOTAMA. 
IN PARTICO- 
LARE... 


>hohoku 
(Kanagawa) 


Toyotama 
(Osaka) 
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TOLARE DEL 
SECONDO 
ANNO. 
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TUTA 
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TORNI 
AL TUO 
POSTO, 
VERRAI 

ESPULSO! 


MINAMI... IERI 
AVEVI DETTO 
CHE, QUALUNQUE 
COSA ACCADA, 
NON DOBBIAMO 
SERBARCI RAN- 


REGOLA N.71: 
UNA RISERVA 
CHE ESCE SENZA 
AUTORIZZAZIONE 
DALL'AREA DELLA 
PANCHINA COMMET- 
TE FALLO TECNICO. 


Siamo degli-ingenui 


g ky, ; 
di 


Ve. 
DÀ 


NERVOSA. 


LA GOMITATA 
DI MINAMI 
VENNE FI- 

SCHIATA COME 
UN FALLO 

INTENZIONA- 
LE*, MA... 


* FALLO INTENZIONALE: LINA VIOLAZIONE CHE L'ARBITRO GIUDICA ESSERE FATTA VOLUTAMENTE. 


...NON 
C'ERA MODO 
DI SAPERE 
SE FOSSE 
DAVVERO 
STATA FATTA 


IN OGNI 
CASO, LO 
SHOHOKU 

AVEVA 
PERSO IL 

MIGLIOR | 
REALIZZA- 

TORE DELLA 


PERSINO 


1 IL GORILLA 


STUPIDI! 
SE VI CONCEN- 
TRATE TUTTI SUL . 
CAPO, ALLORA 
NOIALTRI RESTIA- 
MO SMARCATI! 


QUESTO 


E IL MIO 
ULTIMO 
AVVERTI- 


...MA, D'ALTRA 
PARTE, QUEL 
RISULTATO NON 
RIBALTAVA DI 
CERTO LA VA- 
LUTAZIONE DEL 
TOYOTAMA E 
DELLO SHOHOKU 
COME SQUADRE 
DI CLASSE A E 
CLASSE C. 


A GIUDICARE 
DAL NUMERO DI 
PUNTI REGISTRATI 
NELLE QUALIFI- 
CAZIONI, IL PUN- 
TEGGIO BASSO 
OTTENUTO FINO A 
QUEL MOMENTO 
INDICAVA CHE LA 
PARTITA AVEVA 
PRESO UNA PIEGA 
SGRADITA PER IL 
TOYOTAMA... 


IN PRATI- 
CA, SI PUÒ 
DIRE CHE LA 
GOMITATA DI 

| MINAMI ABBIA 


SEI STATO 
IL PRIMO A 
FIONDARTI 
DA LUI, NO 


RA PRE; 
FALLO TEMI 


PER QUESTO; pe7 65; 


E, 


CREDEVO 


NON INTERVENGO! 
SONO IRRITATI DAL GIOCO 
SPORCO DEL TOYOTAMA 


SONO TROPPO ESAUSTI 
E NON HANNO LA FORZA 
DI AIUTARLO 


COME STA 
RUKAWA? 


St, SIR 


POCO FA MI 
SONO ARRABBIATO 
PERCHÉ, PROPRIO 

MENTRE STAVO STU- 
DIANDO | SUOI NUME- 
ROSI PUNTI DEBOLI, 
QUELLO STUPIDO 
CALIMERO HA ROVI- 
NATO TUTTO! 


ATTENZIONE, 
PURE CON UN 
VANTAGGIO COSÌ (7 
PICCOLO RIUSCI- |, 
RETE A VINCERE b{) 
ANCHE —TRANQUILLA- 
SE | FALLI — MENTE! 
SONO UN 
PO' TROP- 
PI... 


ez 


NN 
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PERCIÒ È 
INEVITABILE 
CHE | FALLI 
VADANO AD 


È 


CHE QUELLO 

È IL PASSO 

DELLO SHO- 
HOKU! 


CHE QUESTO 
È IL CAMPIO- 
NATO NA- 
ZIONALE! SE 
NON VINCIA- 


NEL 
SECONDO 
TEMPO VO- 
GLIO SEGNA- 
RE ALMENO 
60 PUNTI. 


TEMPO È AN- 
DATO BENE, 
NO? NON C'È 
BISOGNO DI 
CAMBIARE IL 


PASSO! 


SE LORO 
CONTINUERANNO 
AD ATTACCARE 
LENTAMENTE, 
ALLORA NEL 
SECONDO TEMPO 
ANDREMO A TUT- 


CERCATE 
DI FARE UNO 
STEAL** DOPO 
L'ALTRO! 


IL BASKET 

DEL TOYOTA- 

MA È IL RUN 
& GUN! 


* TUTTO CAMPO (PRESS A TUTTO CAMPO): DIFENDERE SULL'INTERO CAMPO. 
** STEAL: RUBARE LA PALLA A UN AVVERSARIO. 
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“| var ANNI che | BY 


NON ANDATE 
OLTRE | 


EPPURE, GÙ a 
col PROFESSORT(__ 
KITANO AVETE \- 
AVUTO LA PRO- 
VA CHE COSÌ 
NON È POSSI- 
BILE VINCERE IL 
CAMPIONATO! 


MIEI NIPO- 


TINI, ICHIRO | 


|| casa 
| | STARE. 


EHI, VOI! 
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Liceo 
Shohoku 
Spogliatoio 


* SPINGERE 


LIL COACH 

| È RIMASTO 

IN SILENZIO 
TUTTO IL 
TEMPO... 


HO VISTO UN 
PLAYMAKER CHE 
RISPONDE ALLE 
SCIOCCHE PRO- 
VOCAZIONI DEGLI 
AVVERSARI E SI 

GETTA ALLO 

SBARAGLIO... 


...E UN 
CAPITANO CHE, 
IRRITATO DA UNA 
PREVEDIBILE MAR- 
CATURA MOLTO 
STRETTA, RIPETE 
OSTINATAMENTE 
) © DEGLI ATTACCHI 
DI AZZARDATI... 
“% 


TA: 
jl° 


«JJ 
Di 
5 
FA 
FA 


I | 


TE 
L'AVEVO 
DETTO, 

VECCHIO! 


INTENZIO- 
NE DI GlO- 


QUELLA 
COSA DEL 
"NOI"... 


A QUESTO 
PUNTO, NON 
RESTA CHE 

DARE IL 

TUTTO PER 
TUTTO NEL 
RESTO DEL- 
LA PARTITA! 


è» 


MI PENTO 
DI ciò 
CHE Ho 
FATTO. 


IN EFFETTI, 

È COME HA 
DETTO IL PRO- 
FESSORE, NON 
MI GUARDAVO 

ATTORNO... 
SONO ANCORA 

UN INGENUO! 


BENE, 
ALLORA VI 
SPIEGO LA 

TATTICA PER 
IL SECONDO 
TEMPO. 


Sfida frontale 


RUBARE LA 
PALLA... 


ani 


SECONDO 
TEMPO. 


A CHI SE- 
GNA Più | 
PUNTI? \ 


SFIDARLI A _ 2 di 
DEA Lu 
l \ K 


è» È 
ex f RETTE S c ‘ 
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a \ de 
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NATO TRA 
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* RUKAWA È VITA - GROUPIE DI KAEDE RUKAWA - KANAGAWA FAN CLUB 


"perciò — <(((UZ2 “LE COSE 


GLI ALLENA- # à CHE SI POS- 


MENTI DEL 4 —.. —_. È SONO FARE 
TOYOTAMA SRI Ò NEGLI APPE- 
CONSISTONO NA TRE ANNI 
PER L'80% IN \ci 164 ù DEL LICEO 
ESERCIZI DI i [ ì) 
ATTACCO E 


PER IL 20% 


"...1 RAGAZZI 
SI DIVERTONO 
DI PILI A GIO- 
CARE A 
BASKET." 


INTENZIONE 


PLAY=8. 52-Cp ) 
la 


ITS DI TENERE IN 
ASINI TIPO COSÌ? E 
i VASI Î I SE MI FINISSE 


ig Toyotama 
(anagawa) =; 3 (Osaka) 
ner, G @® SEIKO ®© “-’ 


2ND 


"PERCHÉ LASCIA IL 
SUO POSTO COME 
COACH, SIGNOR 
KITANO?!" 


"IL RUN 
& GUN 
NON VA 
BENE!” 


PENSARE 
CHE, FINO A 
NON MOLTO 

TEMPO FA, 

MI RIEM- 

PIVANO DI 


VOLTA CHE HO 
VINTO A OSAKA, 


ELOGIATO IL MIO 
STILE DI GIOCO. 


PER QUEL- 
LI CHE CI 
SEGUONO 

DALL'INIZIO, 
ORMAI SI 
SONO ABI- 

TUATI. 


"ANZI, ANCHE 
SE UNA VOLTA 
DIVENTASSI IL 
NUMERO 1 DEL 
GIAPPONE, POI 
PRETENDE- 
REBBERO CHE 
MANTENESSI IL 
TITOLO. E, SE 
LO PERDESSI, 
TORNEREBBERO 
A CRITICARMI..." 


SAPETE, 
SI DICE CHE 
CHI VINCE 
HA SEMPRE 
RAGIONE. 


MA ORA DANNO 
PER SCONTATO 
IL PRIMO POSTO 
NELLA PREFETTL- 
RA E SI CHIEDONO 
PERCHÉ INVECE 
NON RIESCA MAI A 
VINCERE A LIVELLO 
NAZIONALE. 


FINCHÉ NON 
VINCO IL CAM- 


PIONATO, NON 
RIUSCIRÒ MAI A 
CONVINCERLI/ 
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"FINCHÉ NON 
VINCO IL CAM- 
PIONATO, NON 

RIUSCIRÒ MAI A 
CONVINCERLI!" 


ZI 


ZU 


OH! A 
QUANTO PARE, 
LO SHOHOKU 
HA ACCETTATO 
LA SFIDA A 
CHI SEGNA 
PIÙ PUNTI! 


MA CHE 


GLI È SUC- 


NON PUÒ 
BATTERE IN 
UNA SFIDA 

DIRETTA 
RYOTA, CHE 

È PLAY- 
MAKER FIN 
DALLE ELE- 
MENTARI/ 


SI È DISPO- 
STO A TUTTO 


ee 168 E 183 CM... 
BILMENTE > C'È.UNA DIFFE- 
QUEL TIPO È 


hl 
dal fi 


Hi A 


) RBE hot 
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PUOI AR- 
RIVARCI/ 
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E SALTA, IM- 
BECILLE! 


SMETTILA DI 
LAMENTARTI 


La dimostrazione di essere un asso 
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* ALLEY-OOP: UNA GIOCATA IN CUI SI PRENDE UNA PALLA PASSATA A 
UN'ALTEZZA SUPERIORE AL CANESTRO E LA SI SCHIACCIA DIRETTAMENTE. 


CON QUESTA Ri è INTERFERENZA SUL CANESTRO 
TICA, PARE CHE REGOLA fp IM CIN FASE DI ATTACCO) 
VENGA CONCES- SAREBBE £ I 4, CHE SI TRATTI DI UN TIRO O UN 
SO PER UN 3 VIETATO AN- DI PASSAGGIO, NON SI PUÒ TOCCARE 
TACITO AC- CHE L'ALLEY- LA PALLA QUANDO ESSA HA INI- 
LEER /È\ ZIATO LA PARABOLA DISCENDENTE 
E) E SI TROVA ANCORA AL DI SOPRA 
Sì 


i 


DELL'ALTEZZA DELL'ANELLO. 


| LEZIONI DI BASKET A CURA 
| CE A USO) DEL DR.T 


* COL NUOVO REGOLAMENTO IN VIGORE DAL 1995, SE SI TRATTA DI UN PASSAGGIO, È DIVENTATO POSSIBILE 
TOCCARLA ANCHE IN QUESTE CONDIZIONI. IN ALTRE PAROLE, PURE GLI ALLEY-OOP SONO AMMESSI. 


AVRESTI DOVU- 
TO SCHIACCIARE 
DIRETTAMENTE 
PER COMPLETARE 
L'ALLEY-OOP! HAI 
SPRECATO IL MIO 
FANTASTICO PAS- 
SAGGIO!! 


a == 
CREDERCI! baci 


È STATA 
COLPA DEL TUO 
PASSAGGIO 
SBAGLIATO! Ho 
RISCHIATO DI 
SBATTERE LA 
MANO SUL CA- 
NESTRO!! 


RIUSCITO A 

EVITARLO — 

SOLO PERCHÉ 
SONO UN 
GENIO!! 


D) 


Li 
So 


AP RALLENTA- 


TE E MAN- 

/\ TENETE IL 

POSSESSO 
PALLA! 


HANNO 
SFRUTTATO IL 
MISMATCH! 


QUI È SCRIT- 
TO CHE QUEL 
TIPO DI NOME 
ITAKURA SI È 


QUALIFICAZIONI 

| DI OSAKA PER 

IL NUMERO DI 
PUNTI SE- 


DEL WEEKLY ce 
BASKET". poglt€? 


E, PER 
\ a JA y ; GIUNTA, | 
...50NO... \ À 3 2) PRIMI DUE 


MINAMI E } Qu } NELLA 
KISHIMO- ( v È CLASSIFICA 
I, $ ! } DEGLI SCO- 


IN PRATI- 

CA | PRIMI 

TRE POSTI 

DI OSAKA 

SONO MO- 
VI / NOPOLIZZATI 
0 AN DAL TOYOTA- 


Toyotama Nn 
io si 
3 com i EVVAII! 


e x ZA 3 
si INIZIATO IL 

SECONDO 

TEMPO LI 


HANNO 
È 3 SÌ STACCA 

g CERTO 
Mi CHELO \ CORAG- S\'ag) MSA 


BATTAGLIA A 
CHI SEGNA DI | | S 

Più È OVVIO SI (Dl SID ZINO 
cHe vinca [AL f\ so I 

TOYOTAMA! DI QUESTO n 

PERCHÉ LO Tal \ a ; 
AFFRONTANO LI l L/ 3 da 
COSÌ APER- 

TAMENTE? 


FIDUCIA IN 
NOI STESSI, 
PERCIÒ VI 
ABBIAMO SFI- 
DATO FRON- 
TALMENTE 


NEL SECONDO 
TEMPO! 


SPERANZA DI 
FARCELA CON 
IL PROSSIMO 
AVVERSARIO, 
IL SANNOH 
KOGYO. 


RIESCI A 
PRENDERE 
LE MISURE, 


AVRESTI 
FATTO 
MEGLIO A 
STARTENE 
TRANQUIL- 
LO IN PAN- 


SEMPLICEMENTE 
HO PENSATO CHE, 
SE NON RIUSCIAMO 

A BATTERE NEP- 
PURE IL TOYOTAMA 

CON LO STILE DI 

GIOCO RAPIDO IN 

CUI SIAMO SPE- 
CIALIZZATI... 


GRAZIE AI RAPI- 


RISULTATO, DI SVILUPPI DEL 

PERSINO LA SECONDO TEM- 

LORO DIFESA PO, HA INIZIATO 
E MIGLIO- A MUOVERSI 


GUARDATE: Ra 
IL CON- \ 
TROPIEDE 
DELLO 
SHOHOKU 
È STATO 
BLOCCATO. 


IN MOMENTI 


DEL GENERE, eZ ZIONE 
CHI DOVREBBE | TSK 
SALVARE LA ox 
SHOHO- SQUADRA, PUR pia 
KU È IN ESSENDO SOLO ZARA j \ 
STALLO. UNA MATRICOLA, VPN ZA: \\ 
È L'ASSO dra A 
(KG i lg 
x BAM | 


MA, 
NELLE SUE 
CONDIZIONI 
ATTUALI, NON 
LO SI PUÒ 
PRETENDERE. 


SECONDO 
TE, CHE TIPO 
DI GIOCATORE 
DEV'ESSERE 
IL CESTISTA 
NUMERO UNO 
DEL GIAP- 


> 
CON 


IO SONO 
CONVINTO CHE 
DEBBA ESSERE 

QUALCUNO CAPACE 
DI PORTARE LA 
PROPRIA SQUADRA 


NON HO 
INTENZIONE 
DI INDIETREG- 
GIARE NEPPURE 
DI UN PASSO. 


| 
I 


YZ 
\ 


Zen 


4 e. S 
7 MN 


v \ N 
\ 


È UN TIRO 
CHE FINORA HO 
FATTO MILIONI 
DI VOLTE. 


\\D 


{ARRIVA IL 


Ù. 


( 
) E i 


v TI SAREI 
GRATO SE 

MI FACESSI 

PASSAGGI 


SS 
FD DI 


QUESTO È 
L'ATTEGGIA- 
MENTO GIU- 
sto PeRLA È 
SFIDA DEL 
SECONDO 
TEMPO! 


AVRESTI FATTO 
PIÙ DI CENTO 
VOLTE QUELLO 
CHE HO FATTO 
107! 


DANNATO 
PALLONE 
GONFIATO DI 
UN VOLPINO!! 


DEVO 
AVERE 
FIDLICIA... 


...NELLE 
MIE SEN- 


GLI OCCHI CHIUSI?! 
MALEDETTO STUPIDO, 
NON SOTTOVALUTARE 

LA DIFFICOLTÀ DEL 


SIQUOATND 


TOLLERO!! 


Ph us0 


\ 
Ù 
Y 


AL 


VA 


RIVOGLIA- 
MO INDIE- 
TRO TUTTO 
IL TEMPO 


5É < 
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‘ Ss = 
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#210 
La rimonta dello Shohoku 


QBUERDA 


STUPIRSI 
TANTO?! 


QUESTA 
SÌ CHE 


DIAMINE DI 
MAGIA HA 
USATO?! 


EPPURE SONO 
CERTO CHE, FINO 
A UN MESE FA, 
FOSSE LIN PRIN- 
CIPIANTE CAPACE 
A MALAPENA DI 


\__FARE LIN LAYUP/ 


PER CHIUN- 
QUE VENGA 
DALLA PRE- 
FETTURA DI 


nu I As 


si 
LAI 
\ ) 


< 


MI SENTO 
COME UNA 
CHIOCCIA 

CHE VEDE IL 


EPPURE, 
NELL'ALLE- 
| _NameNTO 
£] PrIMA DELLA 
| PARTITA, NON 
;) HAI MAI FAT- 
\ TO UN MRO 
(\ SIMILE... 


IN MENO DI 


QUATTRO MESI È 
TARE UN GIOCATORE 
COMPLETO... 

SENZA DUBBIO 
QUELLA GIOCATA 
AVEVA RISOLLE- 
VATO IL MORALE 
DELLO SHOHOKU. 


IMPOSSIBILE DIVEN- 


Poi 
sas 
— es 
DEE: 
3I8$ 
> 
235 
rap 


rg 


VE 


: IN MENO DI _ 
...PERÒ, LUI, UN PO' QUATTRO MESI È 
ALLA VOLTA, CI SI ae O e IMPOSSIBILE DIVEN- 
STA AVVICINANDO! ini] fi LO) pwI TARE UN GIOCATORE 
st ‘ é\ COMPLETO... 


SENZA DUBBIO 

QUELLA GIOCATA 
AVEVA RISOLLE- 
VATO IL MORALE 
DELLO SHOHOKU. 


A 
° 
oH oH oH!\_eT, 
DA & (© 9h 


\ 
\ 


SI VEDE 
CHE È IL 3° 
SCORER DI f' 
OSAKA! 


YOTAMA 
PUNTA A 
CHIUDERE LA 
PARTITA. LO 
SHOHOKU 
RIUSCIRÀ A 

STARGLI 
DIETRO? 


<<. Shohoku (Kanagawa). 33 
43 
gui 


Toyotama (osaka) 
> rescornee i 
2NIN WAI 


MALE- 
DETTO 
MICROBO, 
STATTENE 


BENE! 
SIA AKAGI CHE 
MIYAGI HANNO 
RICOMINCIATO 
A GUARDARSI 
ATTORNO E FA- 
RE GIOCO DI 


= A 


Shohoku (Kanagawa) 36 


Toyotama (osaka) 43 


ND HAI 


ANCHE LO 

SHOHOKU 

NON È DA 
MENO! 


6 
. )j 
PAIA 
È 
4 


Att 
--_ 


FINN 


IN QUESTA 


LE SPIEGAZIONI 
A CASO DEL DR.T 


- 
N a 


se 4 \ ty ..E POI, 
) FINALMENTE, 
ANCHE IL 
... MENTRE IL i(0(I| TIRATORE 
PLAYMAKER all | y MITSUI 
DEL SECON- il AVEVA CO- 
DO ANNO | I MINCIATO A 
MIYAGI ERA SEGNARE. 
IL GIOCATORE 
PIÙ VELOCE 
DI TUTTI IN 
MEZZO AL 
CAMPO. 


ERA DIFFICILE 
FERMARE CON- 
TEMPORANEA- 
MENTE QUESTO 
DUO DI RAGAZZI 
DEL TERZO 


i 
© A) i 
ve: È UN'OTTIMA 
& SQUADRA! 


ti a 


IL TEAM DELLO 
SHOHOKL E 
VERAMENTE 
NOTEVOLE!! 


...FINALMENTE 
RIUSCIRONO A 
| RIPORTARE LA 
PARTITA IN UNA 
CONDIZIONE DI 


#211 
Crollo 
interno 


h 
les 
ghohoku 
(Kanagaw®) 


NO... 
ABBIAMO Rata i) STAIGIO- 
TROVATO MANDO d CANDO CON 
UN BUON || pARECCHIE EA UNA VISUALE 
EQUILIBRIO, RED + Ver ESTREMA- 
NON VO- MENTE LIMI- 
GLIO ROVI- = 


A. NARLO. 


ZI 


VICINI AD 
AGGUAN- 
TARE LA 
VITTORIA. 


È AL LIVELLO 
DEL KAINAN. 


LA CAUSA DEL 
RALLENTAMENTO 


DEL TOYOTAMA È 
IL CALO DELL'AS- 
SO MINAMI... 
MA COME MAI 
ALL'IMPROV- 
VISO...? 


DANNA- 

ZIONE! 
CHE DIA- 
MINE STA 

SUCCE- 
DENDO7! 


A 
È 


S-nzs 5 


7 
si) 


PRIMO TEMPO 
MINAMI HA SE- 
GNATO UN SAC- 
CO DI TRIPLE, 
MA DALL'INIZIO 
DEL SECONDO 


TE, HA SEGNATO 
BEN 9 PUNTI! 


MINUTI DEL 
SECONDO 
TEMPO HA 


SEGNATO /{Ì / 


O PUNTI! 


e TTI] 
Ta 


TU SEI L'ASSO 
DEL TOYOTAMA! 
L'HAI DIMEN- 
TICATO?! 


LL 


BE STATO 
TUTTO INU- 


KISHIMOTO, 
MINAMI, SMETTE- 
TELA DI LITIGARE! 

SE CROLLANO 
LE DUE COLONNE 
PORTANTI DELLA 
SQUADRA, CHE NE 
SARÀ DEL TOYO- 


II 
SN \ 


Lu ù I 


119, 
- ug 
SEMBRA CHE Us Bee 
CI SIANO PRO- ba Tee = 
BLEMI NELLA | era 
PANCHINA DEL , 


TOYOTAMA... 


Fa 


tO) 


COSÌ 
COME È 
STATO PER 
IL PRO- 
FESSOR 
KITANO! 


...E DI ANDARE 
OLTRE IL MURO 
DEI BEST 8, 
CHE L'EX COACH 


KITANO NON ERA | 


RIUSCITO A SU- 


Dei a 
ESS 


MI ERA 
STATO 


PORTARE 
RISULTATI 


PER REGO- 

LAMENTO E 
NECESSARIO 
CHE CI SIA UN 


COACH, ANCHE 


SE SOLO DI 


PANCHINA A 
COMPIERE 
IL TUO DO- 


PAZZITO?! 
g=| SIAMO NEL 
]) MEZZO DI 


MOMENTO 
IN CUI PER- 
DEREMO, 
VERRÒ 
MANDATO 
VIA... 


FINIRÀ 

IL CAM- 
PIONATO, 
FA' PURE 


di gore 
gHIHDK) 


hi À NEI 
4a VW Tal iù 
Li AA AA 


BLA BI 


î 


4/7 SN DI 
EA 


tl \ 
ARTE een 


RN 
Ò 


PUÒ BASTA- 
RE ANCHE 
UN SOLO 
CANESTRO 
IN PIÙ PER 
AVERE LA 
VITTORIA. 


A TALE SCOPO, 
DOVETE CREARE 
IL MAGGIOR NU- 
| V. MERO POSSIBILE 
...E DIMINUIRE n [ne sn DI OCCASIONI IN 
LE OPPORTUNITÀ i ae) 
OFFENSIVE DE- 
GLI AVVERSARI. 


* RUKAWA È VITA - GROUPIE DI KAEDE RUKAWA - KANAGAWA FAN CLUB 


LAN! 
E GIÀ 
FINITO?! 


* TAGLIAFUORI: PIAZZARSI IN UN CERTO PUNTO PER OSTACOLARE FISI 


DI NOI CIN- 
QUE DOVRA 
MARCARE 
STRETTO IL 
SUO UOMO! 


VOLTA CHE 
LORO TIRANO, 
VOI DATE PER 
SCONTATO CHE 
LA PALLA NON 

ENTRI NEL CANE- 
STRO E USATE 
SUBITO IL TA- 


NON DATE TA 
GLIAFLUORI*! 5 


LORO UNA 
SECONDA 
OCCASIONE! 


COME 
FAREMO?! 


"SIETE 
DAVVERO 
INSOPPOR- 
TABILI, IO VI 
DETESTO!" 


IN FONDO, 
SI TRATTA DI 
RAGAZZINI 
CHE HANNO 
LA METÀ DEI 
MIEI ANNI... 


COSÌ TESA E 
DIVISA... 


QUINDI ANCHE = 5 LA CAUSA 


DEL CALO 
L'ACE KILLER, - 
DOPOTUTTO, GE pi MINA 
È UN ESSERE . Non sarà 
sE SA Staro Fa PRESSIO- 
NE? 
VOLUTO O MENO, AT 
MA CON LA SUA |\2/{" ra 
giocata Ha PRO- Li + : 
vocato L'INFOR- [LINEA (a PRES-D/ | (Mel 
TUNIO DEL #10... fog N (N SIONE RR 4 
- id 
F(- SIN 
z || [{wa4aH 
i Si 
| L'AVESSE 
| 7 FATTO DI 
| PROPOSITO, 
si + SAREBBE 
ES UNA COSA 
E INFERDO= 
o QUEL #11 \er= NABILE <= 
SI STA IM- È 
PEGNANDO 
A GIOCARE 
NONOSTANTE 
L'OCCHIO AC- 


CECATO... 


—..E QUESTO 
FORSE STA 
ESERCITANDO 
UNA PRESSIONE 
SILENZIOSA SU 


| Seba 
} A 


RE FINORA?!” 


y i /, 
il 
ca /l \ 
A dk i , L 


TO IN ALTO 

È SALTATO 

QUEL ROS- 
SO?! 


ECCO A VOI 
IL DEBUTTO 
NAZIONALE 
DEL RE DEL 
RIMBALZO!! 


SEGINTECI SII @WICKED MANGA 


Per la vittoria 
MINAMI... 


MALEDIZIONE! 
ORMAI SONO 
BEN 8 TIRI DI 
SEGUITO CHE 
SBAGLIA! 


Y|Yy\v- 


gp ANN NÒÌì 


SN 


1 


"vvZb 


dii 
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RIBALTATO IL / 
RISULTATO! 


SIETE QUI 
PER UNA 
PETIZIO- 

NE?! 


E IL SUO 


<il. 


NON 
LICENZI IL 


PERÒ, 
FINCHÉ RESTIA- 
MO SOLO TRA 
LE MIGLIORI 8 
SCUOLE, NÉ TV 
NÉ GIORNALI CI 
Ò, DEGNERANNO 
À, DI ATTEN- 


.ll CLUB DI 


INVESTIMENTI BASKET È QUELLO \ 
RISULTANO SLI CUI STIAMO - 
DEL TUTTO INVESTENDO DI PIù, 

INUTILI. PER LE ATTREZZA- 


TURE DI OGNI TIPO 


DELLA SQUADRA 
ALL'ESTERO... 


i 
O LE TRASFERTE 


NOI CI SIAMO 
ISCRITTI AL LI- 
CEO TOYOTAMA 
PROPRIO PER- 
CHE ATTRATTI 

DAL BASKET 

DEL COACH 
KITANO E DAL 
SUO RUN & 


COME FOSSE 
IL PROFESSOR 
KITANO, MA 10 

VI METTERÒ 
PARECCHIO 
SOTTO TORCHIO, 
PERCIÒ PRE- 
PARATEVI! 


D'ORA 
IN AVANTI AB- i 
BANDONERETE 7 HA UNO DEGLI 
LO STILE RUN S : ATTACCHI 


& GUN E RAF- N É > \ MIGLIORI DEL 
FORZERETE A GIAPPONE, 


IL PUNTO DE- I MA LA DIFESA 
BOLE DEL ; È UN COLA- 
LA DIFESA. ) G BRODO. 


OBIETTIVO 
"\ È RIENTRA- 
RE TRAI 


SARETE 
VOI A DARE 
UN NUOVO 

CORSO ALLA 
STORIA DEL 
TOYOTAMA! 

D'ACCORDO?! 


STESSO STILE 
DI GIOCO DI | 
ADESSO! 


COSÌ DI- 
MOSTREREMO 
CHE IL COACH 

KITANO NON 
SBAGLIAVA! 


AVANTI CLAS- 
SIFICANDOCI 
TRA | BEST 
4 USANDO IL 

RUN & GUN... 


IN QUESTO 
MODO, SICURA- 
MENTE POTRÀ 

TORNARE DI NUO- 
VO A LAVORARE 
NELLA NOSTRA 

SCUOLA! 


f 9 


Ne (+ rr ar SD 
j TOCE 


S n N 2 TA 


VIZI 


n A 


FUORI- 
CLASSE! 


E: 
PENN) i | 


* RUKAWA È VITA - GROUPIE DI KAEDE RUKAWA - KANAGAWA FAN CLUB 
TI a 
7 


Me i . 1 


È 


(È 


c 
= > YNae: 
Hess 


| SEI FAN- 
TASTICO, 
RUKAWA! 


SEI DIVENTATO 
LIN GIOCATORE 
IN GRADO DI IM- 
PORSI ANCHE 
A LIVELLO NA- 
ZIONALE! 


VOLEVA DI- 
STRUGGERE 
L'AVVERSA- 
RIO E INVECE, 
PARADOSSAL- 
MENTE, HA 
DISTRUTTO SE 
STESSO CON 
IL SENSO DI 


RUKAWA 
È L'UNICO 
CHE NEPPURE 
L'ACE KILLER 
È RIUSCITO A 
FARE FUORI, 
EH? 


(0) 


I 
4 
- VG 
4d ls 


) 


AID 
y 


...NON DEVI 
PENSARE 
TROPPO! 

GIOCA 
COME AL 
SOLITO... 


SGUARDO 


COS'AVRÀ 
GLACIALE... 


IN MENTE DI 


P 
lai 
e 
s 
Pos 
44 
4% 


d x 
SIN 


c'è 
UN NETTO 
PREDOMI- 
NIO DELLO 


Mr 


STAVOLTA È 
= INTENZIONATO 
= A SCHIAC- 

CIARE DEFI- 


W 


7) 
/ 


CON LA 
FORZA!! 


MINAMI SI 
È BUTTA- 
TO AVANTI 


er 


= 


o Kill 


ce 


STAVOLTA È 
ie INTENZIONATO 
= ascuac- 

E OCIARE DEFI- 

: E NITIVAMENTE 
— RUKAWA?! 


7%, 


n 
FAN 


NS 


N Seo ssa 


LLASALE 


NS 


al 


NON AVEVO | 

INTENZIONE DI 

COLPIRE SUL 
SERIO. 


...È STATA CON 
UN AVVERSARIO 
CORAGGIOSO, 
CHE NON ERA 
INDIETREGGIATO 
NEPPURE DI LUN 
PASSO, NEMMENO 
DI FRONTE ALLA 
MINACCIA. 


ALL'INIZIO SI 
TRATTAVA SOLO DI 
UN'INTIMIDAZIONE, 

UN TRUCCO PER 
VINCERE. 


SE AGITI | GOMITI 
DI QUA E DI LA, GLI 
AVVERSARI INDIE- 
TREGGIANO PER LA 
PALIRA E COSÌ NON — 

HANNO LA POSSIBILITÀ 

DI FERMARTI. 


LA PRIMA VOLTA 
. CHE HO FINITO 
‘ PER PRENDERE 
7. QUALCUNO IN 

i PIENO... 


ABBIAMO — 
VINTO PERCHÉ 
NON C'ERA IL 
LORO ASSO. 


PROBABIL- 
MENTE ANCHE 
IL SIGNOR 
KITANO NE 
AVRA SEN- 
TITO PARLA- 
RE... 


E POI, UNA VOLTA 
CHE LA SQUADRA 
AVVERSARIA È RI- 

MASTA SENZA DI LUI, 

NOI ABBIAMO RIBAL- 

TATO IL RISULTATO E 
VINTO LA PARTITA. 


DENTRO DI ME 
MI SENTIVO 
GIUSTIFICATO, 
PERCHÉ PER 
NOI NON ESI= 
STEVA NULLA 
DI PIÙ IMPOR- 
TANTE DELLA 
VITTORIA. 


DA QUEL GIORNO MI È 
STATA AFFIBBIATA UNA 
STRANA ETICHETTA. 


.. DI 
"MINAMI 
L'ACE KILLER”... 


SE T1 BUTTI IN 
AVANTI COME UN 
MATTO, È OVVIO 
CHE FINISCI PER 
COMMETTERE UN 
FALLO IN ATTAC- 
CO, MINAMI! 


Tam 


MAKE Sa 


BENE... PER 

FORTUNA NON 

È UNA FERITA 
GRAVE. 


HA PERSO 
UN SACCO 
DI SANGUE! 


NZ 


o 


If 
14 \ (È 
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% 


CAI4A 


FORZA, SBRI- 
GATEVI! SE NON 
TORNATE SUBITO 
AI VOSTRI POSTI, 

VI PERDERETE 
QUALCHE BELLA 


| BAMBINI, 
PERÒ, AVE- 
VANO LE SO- 
PRACCIGLIA 
AGGROTTATE 
MENTRE VI 
GUARDA- 
VANO! 


EHI, VOI! CHE 
CI FATE QUI?! 
DOVETE RESTA- 
RE DI SOPRA A 
GUARDARE LA 
PARTITA! 


FINISCE IN 
UN MINUTO! 


QUANDO 
HO DETTO CHE 
| RAGAZZI DEL 
TERZO ANNO DEL 
LICEO TOYOTAMA, 
UNO DEI RAP- 
PRESENTANTI DI 
OSAKA, ERANO 
MIEI ALLIEVI, 
HANNO INSISTITO 
PER VENIRE A 
VEDERVI. 


PERCÌÒ LI 
HO PORTATI 
FIN QUI A 
HIROSHIMA. 


«. ANCHE SE IL 
LORO GOFFO 
STILE DI GIOCO 
NON SI PUÒ 
ANCORA DEFI- 
NIRE "RUN & 
GUN"... 


4, 


COME AL SOLITO 
MI DEDICO PER 


L'80% ALL'ATTAC- 
< CO E PERIL 20% 
ALLA DIFESA... 


pae; 
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W | 
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7, 


"COSÌ SEMBRANO 
DIVERTIRSI"... 
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NON 
CREDO 
AI MIEI 
OCCHI! 

HANAMI- 
CHI! 


I 


\ 


come IL To- \ 
YOTAMA?! / 


Shohoku n . È Toyotama 


(Kanagawa) fa "Sh (Osaka) 


Ossessione per la vittoria 


JJLI 


Toyotama 
(Osaka) 


sz.) 


a \ 
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@ — SEIKO 
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sla" 
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TU DEVI 
IMPEGNARTI 
NEI RIMBALZI! 
FA' IL #10! 


GIUSTO, 
IL TO- 
YOTA- 


EHI, VOI! 
GUARDATE 
CHE | MIEI 

ALLIEVI 

SONO QUELLI 
DEL TOYO- 


HO DECISO! 
IO VOGLIO 
DIVENTARE UN 
CENTRO COME 
IL #4 DELLO 
SHOHOKU 


PER SENSO 
DEL DOVE- 

RE, TIFIAMO 
TUTTI TO- 


MINAMI, 
KISHIMO- 
TO... È 
ANCORA 
PRESTO 
PER 
ARREN- 
DERSI! 


PS 
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DIMENTICATO 
LA COSA PIÙ 
IMPORTANTE 
CHE VIENE 


...CHE BISOGNA Di 10877, È HO L'IMPRESSIONE DI 


GODERSI IL GIOCO 4 AVER DIMENTICATO PER 
IN SE E DIVERTIRSI. c i TUTTO IL TEMPO... 


CE, È CENTO 
VOLTE PIÙ 
DIVER- 


SEROIOIA 


Shohoku . Toyotam 


(Kanagawa) . (Osaka) 


IN QUESTA 
PARTITA IL 
TOYOTAMA 
HA COM- 
BATTUTO IN 
CONDIZIONI 
PARECCHIO 


I GIOCATORI 
AVEVANO 
UN'ESPRES- 
SIONE CHE 


COMINCIATO A 
CONCENTRARSI 
sul Gioco 
AL 100%. 


IN MOMENTI 
DEL GENERE 
POSSONO 
A ANCHE ACCA- 
\ DEREMIRA- 
COLI. 


(DINI SE | NOSTRI 
( IA RAGAZZI SI 
MI iltupesseRO 
DI AVERE GIÀ 
VINTO... 


OSATO SCRI- <G 
VERE CHE NOI 
SIAMO LINA 
SQUADRA DI SB 
CLASSE c, & 
CI HAI VI- 
STO?! 
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ABBASSARE 
LA GUARDIA, 
NEPPURE 
PER UN 
ISTANTE! 


INOLTRE, TUTTI 

GLI AVVERSARI 

CHE INCONTRE- 

REMO SARANNO 

TEAM PIÙ FAMO- 
SI DI NOI. 


È COSÌ... 
CIASCUNA 
PARTITA CHE 
FAREMO D'O- 
RA IN AVANTI 
SARÀ UN PAS- 
SO IN AVANTI 
NEL NOSTRO 
PERCORSO 
VERSO LA 


| VITTORIA DEL 
CAMPIONATO. 
®BASTA UNA 
SCONFITTA E 
IL NOSTRO 
VIAGGIO FINI- 
SCE LÌ. 


DIFATTI MINAMI 
SEGNO UN'AL- 
TRA TRIPLA 
E MOSTRÒ 
LA MAESTRIA 
DELLO SCORER 
NUMERO 1 DI 


BASTARDO, 
NON ILLU- 
DERTI DI 
BATTER- 


QuesTO È IL “ 
MOMENTO DI 
MOSTRARE 
DI CHE PA- 
STA SIETE 


Toyotama 
(Osaka) 
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DELLA PREFET- 
TURA DI KANA 


15 - Il debutto dello Shohoku all’inter-high! (Fine) 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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LONE WOLF & CUB OMNIBUS 1, 2, 3 
(di 12) + COFANETTO 


Volumi di oltre 700 pagine. Grande formato. Tre uscite alla volta. Anche con 
cofanetto. Una riedizione imperdibile per il ronin Ògami Ittò, samurai senza 
padrone. 


Un uomo viaggia attraverso il Giappone me- 
dievale accompagnato dal figlio ancora bam- 
bino. Il suo nome è Ògami Ittò e un tempo era 
il kogi kaishakunin, il boia ufficiale dello sho- 
gun, carica che lo rendeva uno degli uomini 
più importanti dell'intera nazione. A causa di 
un complotto, è caduto in disgrazia agli occhi 
del suo signore e ha perso tutto il potere e il 
prestigio che aveva. In cerca di un'impossibile 
vendetta, è diventato un assassino a paga- 
mento. Lui e il figlio sono noti come il “lupo 
solitario e il suo cucciolo”... Lone Wolf& Cub, 
scritto da Kazuo Koike e disegnato da Gòseki 
Kojima, è una pietra miliare della storia del 
fumetto e ha influenzato autori e opere in 
ogni angolo del mondo, a partire da Frank 
Miller e Quentin Tarantino. Un classico 
senza tempo, una storia affascinante am- 
bientata in un medioevo ricostruito in maniera | 
minuziosa e fedele, un capolavoro che non 
può mancare nella libreria di ogni appassio- 
nato di comics e manga. Oggi Lone Wolf& Cub 
torna in un'edizione Omnibus: grande for- 
mato e volumi contenenti ciascuno circa tre 
tankobon. | volumi usciranno tre alla volta 

e saranno disponibili anche all'interno di un 
cofanetto raccoglitore. Appuntamento 

il 24 dicembre con i primi tre volumi — e 

il primo cofanetto - di Lone Wolf& Cub 
Omnibus. Mi 


LONE WOLF AND CUB © 2001 by KAZUO KOIKE / GOSEKI KOJIMA,Koike Shoin Publishing Co, Ltd. 
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tratt Collection 
Serie Nera 1/5 e 6/10 
COFANETTI 


Irresistibili. Folgoranti. Spiazzanti. Le 
avventure del Guerriero Nero e della 
sua ricca schiera di comprimari hanno 
conquistato lettori di tutto il mondo 
grazie a un formidabile mix di azione, 
violenza, lirismo, epicità e intime 
riflessioni. Come per L'attacco dei 
giganti, anche per Berserk di Kentaro 
Miura è stata pensata una raccolta 

in cofanetto, con i primi dieci numeri 
della Serie Nera che vengono subito 
resi disponibili nella nuova confezione: 
i cinque volumi iniziali nel primo 
cofanetto; i numeri dal 6 al 10 nel se- 
condo. E come per L'attacco dei giganti, 
i cofanetti possono essere acquistati 
sia pieni, sia vuoti. 


BERSERK © 1989 Kentaro Miura/Hakusensha, Inc., Tokyo 


l'attacco dei giganti 
1/5 e 6/10 
COFANETTI 


La civiltà è quasi scomparsa a causa 
dei giganti. L'umanità sopravvissuta si 
è rinchiusa all'interno di alte e possenti 
fortificazioni, ma l'illusione di essere 
protetta svanisce il giorno in cui il 
Gigante colossale distrugge le mura 
e compie una strage... È l'incipit di un 
fumetto di culto, una delle serie più se- 
guite degli ultimi anni. A beneficio dei 
collezionisti e di quanti vorrebbero 
iniziare a scoprirla, la riproponiamo in 
cofanetti raccoglitori impreziositi da 
immagini inedite. Il primo contiene 

i numeri dall’1 al 5; il secondo quelli 
dal 6 al 10.1 cofanetti sono disponibili 
sia pieni, sia vuoti per chi i volumi li 
ha già. 8 


© 2010 Hajime Sayama/odansha Ltd. 


Riflettori su... 


Death Note — Illumina 
il nuovo mondo 


di Tsugumi Ohba, Takeshi Obata, 
Masatoshi Kusakabe, Katsunari Mano 


Arriva in libreria il romanzo che ri- 
percorre la storia dell'omonimo film 
approfondendone trame e protagonisti. 
Sono trascorsi dieci anni dallo scontro 
fra Elle e Light. Il re degli dei della mor- 
te desidera l'avvento di un nuovo Kira 

e fa in modo che sei nuovi quaderni 
della morte giungano nel mondo degli 
esseri umani, generando un confflitto tra 
chi dà loro la caccia e i successori dello 
stesso Light... Nuovi personaggi, nuovi 
dei della morte e retroscena inediti dal 
mondo di Death Note. Il celebre manga 
di Tsugumi Ohba e Takeshi Obata 
viene adattato da Masatoshi Kusakabe 
e Katsunari Mano. Bi 


DEATH NOTE LIGHT UP THE NEW WORLD © 2016 by Tsugumi Ohba, Takeshi Obata, Masatoshi Kusakabe, Katsunari 
Mano © 2016 by Tsugumi Ohba, Takeshi Obata © 2016 by--DEATH NOTE-FILM PARTNERS / SHUEISHA Inc., okyo. 
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Riflettori su... 


Chainsaw Man 2 


di Tatsuki Fujimoto 


Abbindolato da Power, interessata 
solamente a salvare il gatto Nyako, 
Denji si ritrova a ingaggiare battaglia 
con il temibile diavolo-pipistrello. 
Lo scontro è violentissimo, ma il devi/ 
hunter ha un'ottima ragione per non 
lasciarsi sconfiggere... Della serie: 
che cosa non si farebbe pur di poter 
palpare un paio di tette?! Nel secondo 
appuntamento con il tagliente dark 
hero fantasy realizzato da Tatsuki 
Fujimoto e targato Shonen Jump, 

il celebre magazine che ha lanciato 
titoli del calibro di Naruto, Bleach e 
Death Note, va in scena una sfida 
all'ultimo sangue fra motosega e 
pipistrello: chi la spunterà? 


CHAINSAW MAN © 2018 by Tatsulki Fujimoto/SHUEISHA Inc. 
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NEWS DAL GIAPPONE 


Nuovo record per Akira: Kodansha sta 
per ristampare per la centesima volta il 
primo volume. Intanto è attesa per il 
24 dicembre la nuova edizione ita- 
liana dell’opera di Katsuhiro 

Otomo. Sotto, la copertina del n. 1. 8 


| giapponesi amano le contaminazioni. 
L'ultima nata unisce Naruto e... Hello 
Kitty. Ecco quindi felpe, magliette e ma- 
scherine con il famoso gattino e i suoi 
amici vestiti come i ninja di Masashi 
Kishimoto. Mi 


Non riuscite a resistere fino all'uscita 
della seconda stagione di Dorohedoro 
su Netflix? Buone notizie per voi: quan- 
do leggerete queste righe dovrebbero 
essere già disponibili, sempre sul servi- 
zio di streaming, i sei episodi di cinque 
minuti l'uno realizzati per l'edizione in 
DVD/BD della serie. 


Fra le uscite recenti, Platinum End 13, 
L'attacco dei giganti 32, Gigant 6, 
Beastars 20, We Never Learn 18. 


Wotakoi — Love Îs 
Hard for Otaku 


Narumi Momose è stata mollata quan- 
do il suo ragazzo ha scoperto che è una 
otaku. Non solo: la notizia si è diffusa nel 
suo ambiente di lavoro e lei, per l'im- 
barazzo, si è licenziata. Assunta in una 
nuova azienda, vuole tenere nascosta la 
sua passione a ogni costo. Peccato che 
proprio il primo giorno incontri un vec- 
chio compagno delle scuole elementari 
e medie, Hirotaka Nifuji, che sa quanto 
Narumi sia una fan di boys' love (e 

non solo). Anche lui è un otaku, con la 
passione dei videogiochi. Entrambi soli, 
entrambi nerd, entrambi considerano 
una relazione sentimentale qualcosa 
che non fa per loro. E ovviamente fini- 
scono per mettersi insieme... Wotakoi, 
il pluripremiato manga di Fujita (sotto, 
la cover del n. 5), è ora una serie animata 
da qualche mese disponibile su Prime 
Video. Undici episodi con audio origi- 
nale e sottotitoli italiani che divertono e 
appassionano fin dal primo istante. 


STORIA E DISEGNI 
TAKEHIKO INOUE 


Traduzione 
Manuela Capriati 


Lettering 
Acrobat 


Edizione italiana a cura di 
Francesca Romana Guarracino 


Slam Dunk 15 è una pubblicazione di Panini S.p.A 
Redazione e direzione: Panini Comics, viale Emilio Po 380, 
41126 Modena. panini.it Stampato presso LEGO - 38015 
Lavis - Trento. Distribuzione per il circuito librario: Pan 
Distribuzione, via Cesare Della Chiesa 219, 41126 Modena 
{telefono 059.382.111). 

SLAM DUNK © 1994, 1995, 2020 by Takehiko Inoue and 
..T. Planning, Inc. ALl rights reserved. Translation by Panini 
S.p.A. Published by Panini S.p.A. Under the Exclusive 
License and Authorization of I.T. Planning, Inc 

[P.38] JASRAC n.1808455-801 


Amministratore delegato Aldo H. Sallustro Direttore 
editoriale Marco M. Lupoi Direttore mercato Italia Alex 
Bertani Marketing Renato Franchi, Enrico Battilani, 
Serena Gubbelini, Simona Bruni, Andrea Guidetti 
Publishing manager Italia Sara Mattioli Coordinamento 
editoriale Alessandra Marchioni Redazione Marco 
Bazzocchi (caporedattore), Sonia Minen, Enrico 
Ferraresi [coordinamento promo e Web], Paola Locatelli 
(responsabile linea grafica), Sara Martelli, Valeria 
Silingardi Ufficio licensing Elisa Panzani Art director 
Mario Corticelli Ufficio materiali e fornitori Alessandro 
Nalli (coordinamento), Mario Da Rin Zanco, Valentina 
Esposito, Luca Ficarelli, Simone Guidetti, Linda Leporati, 
Fabio Melatti 

Hanno collaborato Donatella Sedda, Elisa Lodesani 


SLAM DUNK 1/14 (€ 7,00 cad.; n. 1 prima ristampa) e 

gli altri volumi arretrati della linea editoriale PLANET 
MANGA possono essere acquistati su panini.it pagando 
con carta di credito Visa/Mastercard o con bollettino 
postale. Per spese di spedizione, modalità di acquisto 

e disponibilità aggiornata degli albi consultare la sezione 
SHOP/ACQUISTA ONLINE. 


ESC FSC° C115044 


O) 
3 
o) 
c 
>) 
ns 
ic 
O) 
x 
co 
fb 


Per lo Shohoku è giunto il tanto 
atteso debutto all'inter-high. 
Fra giocatori fortissimi e 
squadre agguerrite, fin da 
subito il campionato nazionale 
promette di non concedere 
sconti a Hanamichi e compagni. 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 
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